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課題解決

自分で内容を決めよう
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課題解決

•1学期の終わっていない課題に取り組む時間です
•2進法/文字コード/プログラミング/ポスター作成
•休んだときの実習
•PhotoShop/Progate/プログル情報

•今日の目標は自分で決めて下さい

•情報Ⅰのページ→進捗状況報告
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進捗状況報告フォーム
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•Progateは[ログイン]
•パスワードを変更
•表示名は変更しないで

•プログル情報は[新規登録]
•パスワードを設定
•2回目（2台目）からはログイン

•パソコンで設定して
Surfaceで開きブックマーク

利用開始の設定を！

サポートページ
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• IDLEを使う（PC室Only）
1. 16回目のスライドを参照しIDLEを起動
2.実行環境から[File]→[Open]としてファイルを開く

•paizaを使う（PC室・Surface)
1. paiza.io（https://paiza.io/ja）を開く
2. [コード作成を試してみる]をクリック
3.左上緑色のボタンで[Python3]をクリック

•Googleコラボラトリー（PC室・Surface)
• https://colab.research.google.com

Pythonの「基本的なプログラミング」をやるには

Googleアカウントが
ある人は

コラボラトリーが
一番使いやすい

Googleコラボラトリー

https://paiza.io/ja



